VBA — pojecia podstawowe

1. System operacyjny Windows:

e okna — obszar ograniczony krawg¢dziami. Oknami sg tez przyciski, ikony, opcje, paski
menu i inne obiekty. System operacyjny przypisuje kazdemu obiektowi unikatowy
numer identyfikacyjny i monitoruje wszystkie okna czekajgc na oznaki aktywnosci lub
zdarzenia.

e zdarzenia — zachodzg wskutek dziatania uzytkownika, programu lub innych okien, np.
kliknigcie myszg jest zdarzeniem, otwarcie okna tez jest zdarzeniem.

e komunikat — powstaje wskutek zdarzenia i jest przetwarzany przez system operacyjny.

Tradycyjny program (np. fortranowski) jest wykonywany od poczatku do konca w kolejnosci
okreslonej w czasie pisania programu.

W VBA kod programu wykonywany jest w odpowiedzi na zdarzenia. Kolejnos¢
wykonywania kodu okreslona jest przez kolejnos¢ wystepowania zdarzen.

Zdarzenia mogg by¢ wywotywane przez dziatanie uzytkownika lub w kodzie programu.
2. Zintegrowane Srodowisko VBA (IDE)
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Po dodaniu do projektu modutu (Module) widzimy okno do pisania kodu (Code):
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A po dodaniu formularza (UserForm) widzimy formularz i okno przybornika (Toolbox):
(o=@ |[=]
L)
LIl contos |
o [NAEPE Y 0 m
S G [T = el
W

3. Formularze i formanty
Makra mogg posiada¢ wtasny interface graficzny.
Interfejs graficzny (okno makra) - zawiera formularze i formanty
Formularze (Forms) sg obiektami, ktore udostgpniajg swoje wtasciwosci, metody i zdarzenia.
o Wiasciwosci (Properties) — okres$laja wyglad formularza, np. wielkos¢, kolor, tytut,
widzialnos¢ ...
sktadnia w kodzie: NazwaObiektu. Wiasciwos¢ = Wartos¢
e Metody (Metods) — okres$laja ich dziatanie, np. Show (pokaz)
sktadnia w kodzie: NazwaObiektu.Metoda (parametry metody)
e Zdarzenia (Events) — sposob ich komunikowania si¢ z uzytkownikiem, np. click, resize

sktadnia w kodzie: NazwaObiektu_zdarzenie



Formanty to obiekty znajdujace si¢ na formularzach. Maja one takze wlasne wlasciwosci,

metody i zdarzenia, dzigki czemu stuza do okre§lonego celu.

Zarowno formularze jak i formanty moga by¢ aktywne (przyjmowac Focus).

Gdy dany obiekt ma focus moze reagowaé na interwencj¢ uzytkownika.

W Windows kilka aplikacji moze dziata¢ rownoczes$nie, ale tylko jedna z nich — ta ktéra
ma focus — bedzie miata aktywny pasek tytulowy i bedzie reagowac na dzialanie
uzytkownika.

Zdarzenia GotFocus i LostFocus wystepuja gdy obiekt otrzymuje lub traci focus.

Metoda SetFocus umozliwia ustawienie focusu na danym formancie w kodzie programu.
Formanty ktore nie mogg otrzymac focusu:
ramka (frame), obrazek (PictureBox) etykieta (label), linia (line), ksztatt (shape)

oraz formanty niewidoczne w czasie dziatania programu.

Focus mozna zmienia¢ klawiszem TAB — wiasciwo$ci — Tablndex i TabStop.



